
Description of Design
he computer game will guide the 
atient through the breathing control, 
eep breathing, and huff cough steps. 
he game also customizes the breath 
hreshold flowrates for each child to 
ccount for differences in breathing 
bility among patients, which is 
ependent on the breathing disorder 
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igure 1. The Active Cycle of Breathing
igure 2. Design prototype to obtain


